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Aminteste-ti cine sunt personajele alaturi de care ai pornit in aventura!

Pe mine
E_u S_unt ma cheama
Mihai. Am Eliza. Eu am
sase ani. sapte ani.
o e e Vo sunt ROBOTICUS. Te voi
ajuta la ora de Lomunicare ajutain activitatile digitale.
| 2 limbaromana.
‘”&;M :ﬁ? Sunt NUMARICI. Te voi ajuta s i
B la ora de Matematicd si _sunt . Te vol -
L#“ A are ’ ajuta la Dezvoltare personala. -
re explorarea mediului.
s W o f-.?-)
gy ’ sunt CLOPOTEL. Te voi ajuta la OSrL;r:jtePA(;l'éJ vl?;cgllesrgéﬁ{r;; g
(o la ora de Muzic si Miscare. e =G ’ “_




« 4 SATNVATAM DE LA MICILE o Literele Fsif

! £ | e Adunarea fara trecere peste ordin 0 - 31
VIETUITOARE' * Animalele. Partile corpului
. Literele F Si f * S& invitam de la micile vietuitoare
| 4 * Elemente de limbaj plastic: pata

® Miscdri sugerate de textul cantecului

Fluturasul si furnica

Fluturasul FLU e prieten cu furnica FIFI.
Eivinimpreunadelascoala.
— FIFI, uite ce aripi colorate am! Si uite
ce frumos zbor! Tu nu ai culori si nu poti sa
zbori!

A inceput sa ploua. Aripile lui FLU au
devenit grele de apa. A cazut. FIFl, cat e ea de
mica, |-a tras pe FLU sub o frunza.

Prietenul la nevoie se cunoaste.

Transforma litereleincele =1
doua personaje din poveste.:
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MINUTUL DE MISCARE

e Traseaza literele dupa contur. Combina miscarile: 3 pasi de
furnica, zboara ca fluturele.
Repeta.

AUTOEVALUARE: subliniaza cu portocaliu trei litere scrise frumos.

@ Tnlocuieste literele colorate cu litera Fsiformeazd cuvintenoi. = = = = = = = = = = = = = = = = 1
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9‘ ~ ~Sainvatamdelamicile vietuitoare! Aminteste-ti povestea Fluturele sifurnica. = = = = = = -
: "' Cineadovedit c3 e prieten adevarat? Bifeaza imaginile in care apar prietenii. :
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= b, A8
JE‘:-_-;‘, Adunarea numerelor naturale de la 0 la 31, ¥l
= fara trecere peste ordin :

o Fluturasul Flu e regele gradinii. Calculeaza prin numarare cate floriviziteazdel = = = = = = = = =

LTI T
VWV VUV VIVY - VY

VWV WY

9 Observaimaginile siexercitiile,apoicalculeazd. = = = = = = = c = e = = = = = MINDTUL DE
: iy MISCARE !
' =y @ ® Scrieti adunari
: <. [ N pe un balon. I :

o P aruncati in sus.
: _{: Y C X Cinel?lvprinje E
: SN A - X X rezolvaoa unare..
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Furnica Fifi cara niste boabe. O potiajutasale numere. Cateareintotal? = = = = = = = = = = = ]
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MINUTUL

podea o0 axa si
faceti adunari ca
fluturasul.

Eliza si Mihai cantdresc niste mere. = = = = = 9 ACTIVITATE;N PERECHI - - - - -

Cate mere trebuie sa mai adauge Mihai
casaaibatot atatea catEliza?

Aflati suma numerelor folosind
numararea cu ajutorul degetelor.
Verificatinumarand obiecte.

11+1=
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0 Asculta povestioara lepurele si testoasa. Coloreaza personajele.
* Ceseintamplain povestioara?
e Ceaufacut personajele?
* Ceproblemadaveauele?

e Cenvetidin aceasta povestioara?

e Deseneaza micivietuitoare de la care potiinvata ceva.

HARNICIE SPIRIT DE ECHIPA

RABDARE




a MINUTUL DE
MISCARE
".-'

Executa cateva
fandari in fata.

DRAGA MAMA,

DESENAT O/t PENTRU TINE.
SUNT ==~ CA ESTI MAMA MEA.
LA MULTI ANI!

CU DRAG,
ELIZA

CU DRAG,
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AUTOEVALUARE: subliniaza cu galben cate dous litere scrise frumos.
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literele F. Cine are mai multe?

0 Furnica face ointrecere cu fluturele. Furnica va culege literele f, iar fluturelevaaduna = = = = = '
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' Invatd cantecul Fluturasul.= = = = =,
"~ Aratd cumainilecumzboarael.

@ JOC DE ROL Doifluturistau devorb3.= =

Cecrezicalsispunei?
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Fluturasule frumos,

Lasa-te putin in jos!
Minunatele culori

Nu se vad prea sus cand zbori.
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MINUTUL
DE MISCARE

Adunarea numerelor naturale ?adnseazé e o
de la 0 la 31, fara trecere peste ordin melodie vesela.

Transforma problema,
inlocuind numerele.

9 Compune o problema dupa imaginisiscrie adunarea. { --------

T
40004

Pliaza foaia pe jumatate.
Deseneazain partea
stanga o aripasijumatate
de corp.Inainte sd se
usuce acuarela, pliaza
din noufoaiasiapasa cu
degetele. Culoareaseva
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%_?J Pasarile. Partile corpului. Medii de viatd

@ Observa galna.===========""""9 @ Unesteetichetele
Care sunt partile corpului?

cu partile corpului.
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Undetraiesc pasarile? Numeste mediile lor de viata. Coloreaza cu aceeasi culoare cercurile.= =

-----------------------Q

0 Uneste fiecare pasare cu ciocul care i se potriveste.
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